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LES COURSES DE NOS ANCÊTRES
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es éditeurs inventent chaque
année de nouvelles simulations
de course automobile. F1, ral-
lyes, Nascar, aucune discipli-

e n'échappe a leur créativi-
é. Mais, jusqu'a présent, seul

Sierra, avec Grand Prix Légende, avait
commercialisé un Grand Prix rétro. Avec
Spirit of Speed, Microprose se lance &
son tour. Ce jeu pour PC vous permet-
trade revivre les courses des bolides de
I'entre-deux-guerres (1937).

D'abord, on retrouve les premiers cir-
cuits ovales américains (American Oval
et Roosevelt) puis Monza en ltalie, Tri-
poli en Libye, Avus en Allemagne, Brook-
lands et Donnington Park en Angleter-
re et enfin Pau et Montlhéry en France.

Pour bien débuter en
championnat, utilisez I'Alfa
Romeo Bimotore ! Sa vitesse de
pointe élevée (330 km/h) vous
aidera a gagner.
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N’hésitez pas a économiser vos pneus
car chaque glissade vous fera perdre
un peu plus d’adhérence.

Le tracé de chacun des 9 circuits pro-
posés est trés rigoureux (avec son kilo-
métrage exact), méme si les décors pa-
raissent souvent farfelus.

Pas de vibreur, peu d’échappatoires,
quelques graviers et beaucoup de virages
relevés... autant de difficultés que vous
devrez surmonter, a I'image des pilotes

Ne négligez pas la puissance des
bolides de 1937 car leurs pneus ne vous
permettront pas de réaccélérer de sitat.

de 'époque dans leurs “pétards de cour-
se”. C'est d'ailleurs au volant de ces 12 an-
tiquités qu'il faudra gagner chaque cham-
pionnat. Des voitures qui ont sensiblement
la méme philosophie : gros moteur, pe-
tits pneus, freins moyens et usure pré-
maturée (pneus, huile). Pourtant, il sera
plus facile de 'emporter avec I'Alfa Romeo
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La Bugatti, bien que.
moins puissante,
sera trés a P'aise sur
les. circuits sinueux
*-(Pau) ou‘en terre
comme Tripaoli.

Bimotore ou les Auto Union C et D qu'avec
la Miller, la Duesenberg ou I'Era Remus.
A cette ambiance nostalgique s’ajoute un
mode scénarios, avec des défis a rele-
ver. Vous devrez par exemple courir pour
regagner un pari, réaliser le meilleur tour
en course ou seulement établir le record
du circuit... En tout 25 travaux d’Hercu-
le & exécuter sur trois niveaux de diffi-
culté. .

Le seul petit point noir de cette simula-
tion vient du réalisme de conduite. Bien
s(r, nous n'avons jamais piloté une voi-
ture de I'époque, mais il est surprenant
que certaines dépassent les 330 km/h
et que I'anneau de Montlhéry se passe
a plus de 270 km/h. Jean-Pierre Ber-
nard et Gérard Lavaud, les responsables
techniques d’Auto Plus sur ce circuit, nous
ont confirmé que la vitesse maxi ne pou-
vait étre aussi élevée. Un petit détail qui
vient gacher 'excellente réalisation de Mi-
Ccroprose. Stéphane Desclouds
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@ Jeu pour PC
Prix: 349 F
12 voitures

@ 9 circuits

@ 3 modes de course

@ Configuration mini : Pentium Il 300,
64 Mo de Ram, Carte 3D 8 Mo de
VRam, CD-Rom X8

Graphismes 80
i Jou‘;bilitéIMode scénarios

Originalité

Manque de réalisme (vitesse)

Prix
Pas de réglages




1. Quel est le nom de ce jeu vidéo ?

.......................................................................................................................................................

2. Quel est le nom du seul autre jeu vidéo sur le même thème ?

...................................................................................................................................................

3. Sur quelle machine fait-on tourner ce jeu ?

.......................................................................................................................................................

4. Quels circuits américains retrouve t-on ?

.......................................................................................................................................................

5. Quels sont les circuits français intégrés à ce jeu ?

...................................................................................................................................................

6. Quelle voiture doit-on utiliser lorsqu’on débute un championnat ?

..................................................................................................................................................

7. Combien de circuits sont proposés ?

.......................................................................................................................................................

8. Comment sont surnommées les voitures de l’époque ?

.......................................................................................................................................................

9. Quel est le point noir de cette simulation ?

.......................................................................................................................................................

10. Qu’est ce qui semble impossible dans la réalité ?

...................................................................................................................................................

